
ArcGIS Pro – Generar valores random en un campo
Curso ARCGISPRO - Profesor Rodolfo Franco, conozca más en https://rodolfofrancoweb.com

En este ejemplo se ha usado
Round(Random() * 100)

Para obtener enteros aleatorios 
entre 1 y 100

Para enteros aleatorios dentro de un 
rango personalizado se usa:

Round(Random() * (valor máximo -
valor mínimo) + valor mínimo)

Ejemplo:
Round(Random() * (200 - 100) + 100)

Devolverá enteros entre 100 y 200

Desde la opción Calculate Field y mediante la 
función Random () de Arcade se pueden crear 

números aleatorios en un campo de tabla

Ingresar a 
Calculate Field2

Se selecciona tipo de 
expresión: Arcade3

Se escribe la expresión4

Se ha antepuesto 
la función Round

para que se 
obtengan enteros

Clic derecho al 
título del campo1
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