
ArcGIS Pro – Introducción a Model Builder
Model Builder permite formular un flujo de operaciones que conducen a un objetivo deseado. En este ejemplo se pretende extraer un 
cuerpo de agua específico (con Select), luego crearle un anillo (con buffer) y finalmente recortar las coberturas con dicho anillo (Clip)

Se crea nuevo 

modelo desde la 

toolbox del proyecto

Se puede cambiar el nombre 

al modelo en Properties

Aparecerá nueva pestaña Se arrastra Select desde Tools

1
Se abre Select 

y se configura

Las capas resultantes 

tendrán la misma simbología 

de las originales

Se arrastra Buffer desde 

Tools, se abre y configura

Se arrastra Clip desde 

Tools, se abre y configura

Activar Add to Display a las capas para 

que se vean al ejecutar luego el modelo

Activar Parameter a las 

capas si se desean como 

parámetros al ejecutar el 

modelo desde Catalog

Si se desea se crean variables 

desde parámetros de algunas 

operaciones y se les activa 

Parameter para cambiar sus valores 

al ejecutar el modelo desde Catalog

Validar para verificar 

que los valores de 

parámetros son válidos

Se ejecuta

También se puede abrir y ejecutar 

el modelo desde Catalog como un 

geoproceso con todo aquello que 

fue convertido a parámetro

Se puede acceder nuevamente 

a la edición del modelo en Edit

Se podrán renombrar estas capas

Se podrá cambiar la 
distancia del anillo

Se podrá cambiar el cuerpo 
de agua a seleccionar

Aparecerán las 

capas resultantes Una vez configurada una 

operación aparecerán en el 

diagrama las capas 

involucradas y coloreada 

esa secuencia

Guardar el modelo a 

medida que se va editando 

y luego de ejecutarlo

Se puede exportar el modelo como 

archivo Python y/o como imagen

Clic derecho

Clic derecho
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Curso ARCGISPRO - Profesor Rodolfo Franco, conozca más en https://rodolfofrancoweb.com

https://rodolfofrancoweb.com/
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